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Les réinstallations logicielles
continuent avec des gags divers.

Par exemple, ce matin, le PC me
déclare qu’InDesign, notre outil pour
tirer le .pdf du Chagar Enc¢hainé,
ne fonctionne plus. C'est résolu
maintenant, a I'évidence, mais disons
que c’est... amusant de se prendre
¢a dans le nez le matin de parution.
Amusant ? Pardon. Je voulais dire
stressant, angoissant, accablant et
ignoble. Ma langue a fourché.

Et vous, cava ?

» BADBUTA

+ Editions John Doe

Participer, commenter, questionner !

Pour discuter de cet article ou pour
des questions plus générales, passez donc
nous voir sur BadButa.fr, et postez sur
notre Discord — www.badbuta.fr/discord

Numeéro réalisé par Rafael et Frangois.
Illustré par Le Grimph et Christophe Swal.
Relu par Frédéric Lipari.
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Qe s’estil passé avec Jangwa ?

Les tuteurs du jeune Gadhar ont ju$te oublié une chose toute simple. Jangwa net
pas un Gadhar ordinaire. Se braquer sur le mon§trueux Marteau de pierre et assez
facile, avouons-le ; considérer Jangwa comme un simple Gadhar porteur d’Arme est

) ; gw % P
donc tres tentant. Mais ce§t encore une erreur. En fait, la premiére caractéristique du
jeune garcon, cest détre un Pere. Ou disons, pour plus de précision, un Hysnaton Peére.

Sauf que ce n'est pas tout  fait ¢a.

Les Peres sont un $tyle particulier de chimeres, comme on vous l'expliquera en détails
dans Silences. Et ¢a donne logiquement un §tyle bien précis d’'Hysnaton. Disons, pour
simplifier, que Jangwa et un Pére sur bien des aspects et que les Armes qui lont
modifié nen savent rien, et nen ont donc pas tenu compte.

Megalossei a fait grandir Jangwa jusqua ce qu’il ait l'air d’avoir une douzaine
d’années. Sauf que le méme a ce moment-13, n‘avait que sept ou huit ans en age de
Pere. Lenfant a commencé a recevoir les cours express de Mathissi, comprenant de
mieux en mieux sa situation. Ses professeurs lont trouvé redoutablement intelligent...
sans s'apercevoir qu'ils avaient affaire 4 un enfant bien plus jeune et donc encore plus
précoce qu’ils ne le pensaient.

Puis Megalossei a relancé la croissance de Jangwa, pour 'amener 4 une grosse quin-
zaine d’années, afin de gérer sa puberté tranquillement. Sauf que Jangwa avait assez
appris pour ressentir et interférer. Parce que qui dit « Pere » dit aussi « Sorcier ».
Et pas précisément le §tyle timide ou timoré. Ne voulant pas vexer ou facher ses « amis »
Jangwa a simplement annulé les pouvoirs de Megalossei, le temps d’y réfléchir. Meg’
n'a pas compris, et sest dit que cétait probablement une interférence de Sunbeam.
Sans savoir exactement qui e§t 'Arme, les deux tuteurs savent qu’ils ont affaire a
quelqu'un de particulier et de puissant.

Chacun st mis a réfléchir a une solution a ce quil pensait étre le probleme...
et cest Jangwa qui a agit le premier. Il a demandé 4 Sunbeam de I'emmener loin de la.
Le Marteau a déclenché une téléportation de bourrin pour déplacer son protégé, et
Jangwa, par pur réflexe, a maitrisé et annulé le déchainement de fluide qui aurait da
accompagner le pouvoir. Cest d’ailleurs ce qu’il fait sy§tématiquement quand Sunbeam
utilise une capacité. La puissance d’'un tank et la furtivité d’'une ombre. Je plains les
pauvres Porteurs qui vont devoir lui courir apres.

Tnais il est passé o1 ?

Jangwa sest promené quelques jours dans Péle en réfléchissant a sa situation. Les
premiéres lecons de ses tuteurs lui ayant plu, il voulait découvrir plus de choses, mais
sans étre tripoté par des pouvoirs bizarres. Il prit donc les choses en main et finit
d’accélérer lui méme sa croissance pour passer inapercu a Pole. Il s’interrompit juste
autour de 1 metre 90, ce qui lui fait... 13 ans. Quand je vous dis que c’est trompeur.

Comment Sunbeam et Jangwa ont-ils maitrisé si vite le pouvoir de Megalossei ?
Sunbeam a juste ce talent 13, et ce nest pas limité & Meg’. Si vos héros ont utilisé
des pouvoirs inhabituels pendant qu’il était avec eux, il les connait aussi. Et oui,
évidemment, ¢a concerne aussi les pouvoirs particuliers qu’ils ont acquis a leur réveil.
Gardez ¢a en téte, ca pourrait vous étre utile trés bientot.

Avec sa taille, son allure de jeune homme et son Arme un peu trop évidente, Jangwa
n'a pas tardé 4 se faire remarquer, et évidemment, il y a eu quelques heurts bien vite
résolus. Sunbeam n'est pas encore assez réveillé pour faire dans la finesse, mais son
Porteur commence a comprendre la nécessité de la retenue et de la discrétion. Une
fois tranquille, Jangwa a vite fait « disparaitre » Sunbeam, et ne I'a plus ressorti que
transformé.

Puis lenfant sest cherché un abri et des gens avec qui discuter. Il a essayé quelques
endroits attirants ou excitants, mais il y a vite renoncé. Trop agités et trop risqués.
Ce nlest pas grave, car vos PJs vont pouvoir y retrouver des histoires de son passage.



Pendant leur enquéte, laissez les fouiller Péle en long et en large. Ils devraient avoir
des tas de suppositions amusantes sur la planque du duo. Laissez-les se casser le nez
sur les solutions §tupides ou trop évidentes... puis récompensez-les pour leurs bonnes
idées.

Quand ils ont une proposition géniale, amusante, génante a souhait ou jute trop
intéressante pour ne pas étre soulignée... décidez juste que Jangwa et effectivement
passé par 1a. Mais il n'y e$t plus, évidemment, et les PJs glanerons juste une anecdote.

A vous d’improviser ces histoires selon les endroits et le §tyle des locaux, mais gardez
trois choses en téte.

* Jangwa e$t un gentil gosse, méme s’il a l'air d'un Gadhar adulte, fin et souple
comme un chat. Quoi qu’il ait fait 13, ce§t toujours pour aider, pour se renseigner sur
un truc intéressant pour lui, ou pour parler a quelqu’'un de « son age » - un enfant de 7
4 13 ans donc. S’il en vient finalement aux mains, cet seulement pour se défendre, ou
pour arréter des « méchants » sen prenant a plus faible queux.

Drailleurs les PJs devraient vite comprendre qu’il a « terminé » sa croissance, en
récoltant des descriptions du petit fuyard a plusieurs ages. Actuellement, Jangwa a air
d’un jeune adulte, mais il avait I'air d’avoir douze ans au départ.

* Quand il utilise des pouvoirs, il senfuit trés vite apres. Il a bien compris que les
Porteurs attirent I'attention, et craint que ses tuteurs ne finissent par le retrouver. 11
essaie autant que possible d’utiliser des pouvoirs pas trop inhabituels, mais n’a pas une
trés bonne idée de ce que ¢a représente exactement. Méme chose pour lintensité des
pouvoirs. Les premiers jours, il a pu étre beaucoup trop voyant, mais il apprend vite.

* Dernier point, qui risque détonner et de faire gamberger les Armes-Brisées :
quand Jangwa e§t vu avec une Arme, ce nest jamais « la méme », mais il y a quelques
points communs.

— Ce sont des Armes plus massive que nécessaire (un Poignard épais, une Epée trop
large, une Masse trop haute) avec souvent un effet de chaleur ou de feu.

— Elles ont toujours des craquelures bizarres sur toute la surface, avec des reflets
dor dans les creux (ce qui pourrait d’ailleurs valoir quelques ennuis aux PJs pendant
lenquéte, si vos joueurs ont besoin de se défouler).

La taille de ’Arme, ce§t bien évidemment Sunbeam essayant de tasser sa puissance
et sa masse dans un corps ridicule de mini-Arme. Méme chose pour la chaleur, carac-
téristique normale de Sunbeam.

Les craquelures dorées ? C'e§t un hommage, un souvenir émue de ses nourrices, ses
protetrices que Jangwa a connu enfant et qui lont tiré des griffes de son tortionnaire.
Ce que les PJs risquent de prendre pour un my$tere ou une menace... cest en fait une
marque d’affection sincere.

OK, mais il est oit maintenant ?

En fait, Jangwa se$t trouvé un foyer absolument parfait pour lui, adapté et agréable.
I1a découvert un orphelinat dans un petit quartier tranquille, spécialisé dans les enfants
desclaves abandonnés par des propriétaires ne voulant pas sembarrasser avec. Clest
une ceuvre qu’utilisait autrefois une guilde batranobane pour obtenir des avantages
fiscaux, mais elle et presque autonome aujourd’hui.

Arrivé un peu par hasard en se cherchant un refuge, Jangwa y a trouvé des amis de
son 4ge, des gens a protéger, et une véritable ambiance d’entraide et de camaraderie.
Un co6té tribu unie et solidaire qui colle parfaitement a sa nature de Peére.

Dans le dernier Opus de cette seltion :

« L¥établissement d’accueil des enfants surnuméraires, faillites, surventes et déstockages »
Comment marche les Péres - ou presque Pére ? - en réalité ?

Comment retrouver et ramener Jangwa sans guerre généralisée ?

Sunbeam donne enfin signe de vie. Bonne ou mauvaise nouvelle ?



